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民俗中人们触碰吉祥物像以求好运，无数触摸的叠加
在物像上产生痕迹。痕迹介于存在与非存在之间 ，
代表着存在的当下和某些部分的缺席。强烈的交感思
维下人们在吉祥物像上获得保佑与安慰，吉祥 物像
在人身上获得痕迹，重构中痕迹被赋予人类情感。
中国人从古至今的吉祥崇拜都没有走出“福禄寿禧财”
的五福观，本项目将触摸行为作为麦加芬母题 ，结
合五福观、人与痕迹的相互关系，试图将交感思维下
吉祥物像对人们产生的安慰用可见可感的交 互装置
进行体现。



选题灵感 
INSPIRATION

在参观博物馆的时候，我看到中国历代的人们都热衷
于在各种物品上印上吉祥的文字或图案。对“好运”的
追求似乎刻在了中国人的基因里。在各种吉祥崇拜行
为中，我发现触摸是最廉价、最方便的传播方式。

吉祥崇拜是一种不同于宗教、与人们生活需求密切相
关的民间行为。因此，我希望通过触摸吉祥的行 为来
探索人们的祈祷心理。



关于交感思维
SYMPATHETIC THINKING

交感思维/巫术接触律在触摸祈福中的体现

实际情况：不仅是传统的吉祥人物和雕塑的触摸，而
且许多人对一些生活用品和随身收藏品的依赖都是 通
过同情思维和吉祥崇拜的触摸行为来实现的。

传统的吉祥文化崇拜和四时节俗是导致吉祥行为的内在原因。这一民俗的社会意义在于人们释放压力 、获得幸
福，可以解决人们当下心理需求。
民俗文化离不开传承，而触摸是文化无声的传承方式。

吉祥文化溯源
HISTORICAL ORIGIN OF 
AUSPICIOUS SUPERSTITION



概念思维导图
MINDMAP & CONCEPT

采访情况
SURVEY



书籍设计与装帧 
INSPIRATION

这套实验性书籍由两部分册子物理上重叠而成，旨在以纸媒为媒介记录项目的演变。

一册聚焦于吉祥物在消费场域中逐渐损耗、磨损的生命周期；另一册则深入探讨个体与吉祥物之间微妙的触觉交
互。通过将不同形态的手掌图像与深浅不一的磨损痕迹穿插重叠，我们试图捕捉“触摸”这一动作在时间中留下的印
记，并将其浓缩定格于纸页之间。



书籍设计与装帧 
INSPIRATION



书籍设计与装帧 
INSPIRATION

一册聚焦于吉祥物在消费场域中逐
渐损耗、磨损的生命周期。

另一册则深入探讨个体与吉祥物之
间微妙的触觉交互。



装置制作 
MAKING PROCESS OF THE 
INSTALLATION



装置细节
INSTALLATION DETAILS



平面部分-字体和海报
GRAPHIC DESIGN

字体的灵感来源于装置主体的光轴框架部分，制作出
一套用于书籍和海报中的装饰英文。



平面部分-字体和海报
GRAPHIC DESIGN



平面部分-用于展出的多尺寸视觉
GRAPHIC DESIGN
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综合项目设计
触摸交互装置&平面海报设计
&书册&影像

LUCKY
福

SALARY
禄

HEALTH
寿

HAPPINESS
禧

WEALTH
财

LUCKY
福

SALARY
禄

HEALTH
寿

HAPPINESS
禧

WEALTH
财

LUCKY
福

SALARY
禄

HEALTH
寿

HAPPINESS
禧

WEALTH
财



主视觉海报
MAIN VISUAL



展出：四川大学美术馆
EXIBITION PHOTOS


